CIFT AYAK ZIPLAMA OYUNU
OYUN KURALLARI

1. Oyuncularin atlayis 6ncesi ve atlayis sonrasi ayaklari bitigik olmak zorunda degildir.

2. Atlayis sonrasi 0l¢limler arakada kalan ayagin parmak ucundan yapilir ve o bolge tebesir
ile ¢izilir ya da hulahop yardimu ile sonraki oyuncunun atlayacagi nokta belirlenir.

3. Oyuncular bir 6nceki oyuncunun atladigi yerden sabit bir sekilde durarak atlayacaktir.

4. Oyuncularin atlayistan sonra dengelerini kaybederek ellerini yere koymalar1 halinde
ayaklar sabit kalmigsa atlayis gecerli, ayaklar sabit kalmamissa atlayis gecersiz
sayilacaktir.

5. Atlayisi iptal edilen oyuncunun atlayisina basladig1 yerden bir sonraki oyuncu atlayisini
gerceklestirerek oyuna devam edilir.

Not: Oyun kurallarinda belirtilmeyen durumlar ihlal olusturabilecek davranis ve
durumlarda oyunda gorevli hakemlerin verecegi karar gecerlidir.



